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Onorevole  Signor  Presidente,

Onorevoli  Sìgnore  e Signori  Consiglieri  Comunali,

La presente  domanda  di credito  scaturisce  da  un'iniziativa  del  Gruppo  Genitori  di Arogno,

fa+ta  proprio  dal  Municipio  e alla  quale  si chiede  ora  al Consiglio  comunale  di conferire  un

sostegno  istituzionale  completo,  in modo  che  il progetto  elaborato  e descritto  qui  di seguito

possa  essere  realizzato.

Come  si vedrò,  il progetto  merita  un appoggio  pieno  da  par+e  delle  au+oritò  politiche  del

Comune,  visto  il suo  alto  valore  intrinseco  e pure  in quanto  attesta  della  capacitò  della

comunitò  arognese  di gestire  processi  complessi,  in vista  della  loro  trasformazione  in progetti

concreìì  e realizzobíli.

Per  l'alles+imento  del  presente  Messaggio,  il Municipio  ringrazia  il Gruppo  Geni+ori,

segnatamente  le signore  Karen  Falsone  e Alessia  Quadri,  per  le puntuali  informazioni  fornite

lungo  l'intero  processo  di  gestazione  del  progetto.  Queste  informazioni  sono  state

costan+emente  condivise  anche  con  l'Ufficio  +ecnico,  l'amministrazione  e gli enti  cantonali

o prìvotí  susce+tìbìlì  dì contríbuìre  alla  realìzzazìone  delìe  opere  ìndica+e.

PREMESSA  E CONSIDERAZIONI  GENERALI

Dopo  aver  appreso  dai  media  dell'iniziativa  della  Roger  Federer  Founda+ion  vol+a  alla

creazione  di parchi  giochi  ispirati  alla  natura,  il comitato  dell'Associazione  Assemblea

Genitori  di Arogno,  in accordo  con  il Municipio,  ha deciso  di candidare  il proprio  comune.

La candidatura  è stata  accolta  positivamente  dalla  Roger  Federer  Foundation,  che  ha

concesso  un finanziamento  di CHF 40'000.  Questo  finanziamento  deve  essere  impiegato

per  realizzare  un parco  giochi  a fema  natura  entro  settembre  2025.

Di seguito,  un riassunto  del  processo  par+ecipafivo  condotto  dal  Gruppo  genitori  presso

l'istitu+o  scolastico  e la popolazione  di  Arogno,  che  ha  consentito  di individuare  i reali  bisogni

delle  diverse  fasce  d'etò,  per  elaborare  un progetto  concreto  per  la creazione  di un'area

dì svago,  ossia  un parco  giochi  ispirato  alla  natura.

L'lstituto  scolastico  di Arogno  conta  una  cinquantina  di allievì  tra Scuola  dell'lnfanzio  e

Scuola  elementare  e dispone  di due  sedi:  quella  della  Scuola  dell'lnfanzia  è attorniata  da

un piccolo  giardino  con  due  altalene,  uno  caset+a  di legno,  uno  scivolo  e una  casse+ta  per

giocare  alla  sabbia;  presso  la Scuola  elementare  è presente  invece  un  campo  da

calcio/basket  e una scacchiera  esterna  per il gioco  degli  scacchi.  Adiacenti  alle due
strutture  si trova  il parco  comunale  con  un tavolo  da  ping-pong,  alcune  panchine  e delle

strut+ure  in legno  facenti  parte  di un preceden+e  progetto  degli  studenti  dell'Accademia

di Architeftura  di Mendrisio  ora  in disuso.  Il parco  comunale  viene  regolarmente  utilizzato

dai  ragazzi  della  scuola  elemenfare  duronte  la ricreazione  e da  molti  bambini  e ragazzi

delle  scuole  medie  dopo  ICÍ scuola,  ma  al momento  non  presenta  nessuna  affrattivitò  per

famiglie,  anziani  e bambini.

Da  diversi  anni  ì genitori  dei  bambini  dell'lstituto  SCOICIS+ÌCO nonché  ì docenti  e una  buona

parte  della  popolazione  auspica  una  valorizazione  delle  aree  intorno  alle  sedi  scolastiche,

oììraverso  ICI creazione  di un porco  giochi  e di s+ru+ture  a++e ad  accogliere  le diverse  fasce

della  popolazione.

ll Municipio  è intenzionato  in un prossimo  futuro  CI riattare  i due  stabili  scolastici  che

presentano  deficit  energe+ici,  e  pianifica  di valorizzare  parallelamente  l'intera  area

scolas+ica.
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Onorevole  Signor  Presidente,

Onorevoli  Sìgnore  e Signori  Consiglieri  Comunali,

La presente  domanda  di credito  scaturisce  da  un'iniziativa  del  Gruppo  Genitori  di Arogno,

fa+ta  proprio  dal  Municipio  e alla  quale  si chiede  ora  al Consiglio  comunale  di conferire  un

sostegno  istituzionale  completo,  in modo  che  il progetto  elaborato  e descritto  qui  di seguito

possa  essere  realizzato.

Come  si vedrò,  il progetto  merita  un appoggio  pieno  da  par+e  delle  au+oritò  politiche  del

Comune,  visto  il suo  alto  valore  intrinseco  e pure  in quanto  attesta  della  capacitò  della

comunitò  arognese  di gestire  processi  complessi,  in vista  della  loro  trasformazione  in progetti

concreìì  e realizzobíli.

Per  l'alles+imento  del  presente  Messaggio,  il Municipio  ringrazia  il Gruppo  Geni+ori,

segnatamente  le signore  Karen  Falsone  e Alessia  Quadri,  per  le puntuali  informazioni  fornite

lungo  l'intero  processo  di  gestazione  del  progetto.  Queste  informazioni  sono  state

costan+emente  condivise  anche  con  l'Ufficio  +ecnico,  l'amministrazione  e gli enti  cantonali

o prìvotí  susce+tìbìlì  dì contríbuìre  alla  realìzzazìone  delìe  opere  ìndica+e.

PREMESSA  E CONSIDERAZIONI  GENERALI

Dopo  aver  appreso  dai  media  dell'iniziativa  della  Roger  Federer  Founda+ion  vol+a  alla

creazione  di parchi  giochi  ispirati  alla  natura,  il comitato  dell'Associazione  Assemblea

Genitori  di Arogno,  in accordo  con  il Municipio,  ha deciso  di candidare  il proprio  comune.

La candidatura  è stata  accolta  positivamente  dalla  Roger  Federer  Foundation,  che  ha

concesso  un finanziamento  di CHF 40'000.  Questo  finanziamento  deve  essere  impiegato

per  realizzare  un parco  giochi  a fema  natura  entro  settembre  2025.

Di seguito,  un riassunto  del  processo  par+ecipafivo  condotto  dal  Gruppo  genitori  presso

l'istitu+o  scolastico  e la popolazione  di  Arogno,  che  ha  consentito  di individuare  i reali  bisogni

delle  diverse  fasce  d'etò,  per  elaborare  un progetto  concreto  per  la creazione  di un'area

dì svago,  ossia  un parco  giochi  ispirato  alla  natura.

L'lstituto  scolastico  di Arogno  conta  una  cinquantina  di allievì  tra Scuola  dell'lnfanzio  e

Scuola  elementare  e dispone  di due  sedi:  quella  della  Scuola  dell'lnfanzia  è attorniata  da

un piccolo  giardino  con  due  altalene,  uno  caset+a  di legno,  uno  scivolo  e una  casse+ta  per

giocare  alla  sabbia;  presso  la Scuola  elementare  è presente  invece  un  campo  da

calcio/basket  e una scacchiera  esterna  per il gioco  degli  scacchi.  Adiacenti  alle due
strutture  si trova  il parco  comunale  con  un tavolo  da  ping-pong,  alcune  panchine  e delle

strut+ure  in legno  facenti  parte  di un preceden+e  progetto  degli  studenti  dell'Accademia

di Architeftura  di Mendrisio  ora  in disuso.  Il parco  comunale  viene  regolarmente  utilizzato

dai  ragazzi  della  scuola  elemenfare  duronte  la ricreazione  e da  molti  bambini  e ragazzi

delle  scuole  medie  dopo  ICÍ scuola,  ma  al momento  non  presenta  nessuna  affrattivitò  per

famiglie,  anziani  e bambini.

Da  diversi  anni  ì genitori  dei  bambini  dell'lstituto  SCOICIS+ÌCO nonché  ì docenti  e una  buona

parte  della  popolazione  auspica  una  valorizazione  delle  aree  intorno  alle  sedi  scolastiche,

oììraverso  ICI creazione  di un porco  giochi  e di s+ru+ture  a++e ad  accogliere  le diverse  fasce

della  popolazione.

ll Municipio  è intenzionato  in un prossimo  futuro  CI riattare  i due  stabili  scolastici  che

presentano  deficit  energe+ici,  e  pianifica  di valorizzare  parallelamente  l'intera  area

scolas+ica.



Il Municipio  ritìene  che  il progetto  elaborato  dal  Comita+o  geni+ori  sia perfettamente

compatibile  con  gli interventi  da  realizzare,  sia sugli  stabili  che  in relazione  alle  aree  esterne.

In questo  senso,  ritiene  adeguato  identificare  il Fondo  56 RFD Arogno  per  la realizzazione

dell'area  di svago,  sull'attuale  parco  pubblico  adiacente  all'istitu+o  scolastico  e alla  Villa

Ebauches.
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Fondo  RFD 56 ad  Arogno  scelto  perl'ubicazione  della  nuova  area  di svago.

DESCRIZIONE  GENERALE  DEL PROGETTO

Nel processo  di creazione  dell'area  di svago,  l'obiettivo  principale  è quello  di fornire  ai

bambini  un ambiente  stimolante,  interattivo,  versatile  e sicuro,  al quale  parteciperanno

anche  gli adulti  come  accompagnatori.

Si tra+ta  dí un ambiente  completo  che  míra  ad  offrire  delle  aree  dedicate:

*  al verde  e agli elementi  naturali  (legno,  alberi,  prato,  acqua)

@ ai giochi

*  allo sport  e all'attività  fisica

*  alla socíalizzazione

*  alla tranquillità/sosta

*  al ristoro

Tutti  gli  spazi  dovranno  soddisfarei  requisiti  dettati  dalle  normative  UPI, con  materiali  naturali

idonei  e con  la posa  di un pavimento  an+itrauma  dove  necessario.



GRUPPO  E METODO  DI LAVORO

ll gruppo  di lavoro  che  ha  seguito  la progettazione  della  nuova  area  di svago  è composto

da alcuni  membri  del comitato  dell'Associazione  Assemblea  Genitori  di Arogno,  dal

Referente  responsabile  d'lstituto  scolastico,  dal  Sindaco  di  Arogno,  dai  municipali

responsabili  dei  dicas+eri  Educazione  e Ambiente  e territorio,  dal  Segretario  comunale  e da

un responsabile  di Radix  Ticino:

Tab.  ì : Membri  del  gruppo  di lavoro.

Membro Funzione

Simone  Crocco Referente  responsabile  d'  Istitu+o

scolastico

Emanuele  Stauffer Sindaco  di Arogno

Kevin  Casellini Vicesindaco,  dicastero  Ambiente  e

territorio

Caprice  Prestinari Dicastero  Educazione

Ilaria  Walliman Segretario  comunale

Sanzio  Nesa Radíx  Tícino

Alessia  Quadri Presidente  comita+o  Assemblea

Genitori

Luca  Romano Cassiere  comitato  Assemblea  Geni+ori

Karen  Falsone Segretaria  comitato  Assemblea

Gerítorí

L'istituto  scolastico  di Arogno  è stato  coinvolto  fin dalle  fasi  iniziali  nella  progettazione  della

nuova  area  di svago.  Grazie  alla  collaborazione  fruttuosa  con  il Responsabile  d'lstituto  e ìl

corpo  docente,  l'obiettivo  di realizzare  il nuovo  parco  è stato  affrontato  in diverse  modalitò

all'interno  delle  classi  di SCUOICÍ dell'infanzia,  primo  ciclo  e secondo  ciclo  della  scuolo

elementare.

La cornunitò  di Arogno  è sta+a  coinvolta  nella  decisíone  riguardante  lo creazione  della

nuova  area  di svago  attraverso  un sondaggio  condotto  utilizzando  la piattaforma  Google

Forms.  Il sondaggio  è rimasto  aperto  per  un mese  e ha  consen+ito  dì raccogliere  l'opinione

della  popolazione  adulta.  Questo  sondaggio  ha  permesso  di identificare  i bisogni  principali

della  comuni+ò  e di individuare  le migliorie  necessarie  per  l'area  scelta,  secondo  la

percezione  degli  adulti.

DESCRIZIONE  DETTAGLIATA  DEL PROGETTO  CONDMSO

A fronte  delle  risultanze  emerse  dal  processo  partecipativo,  è stato  elaborato  un progetto

ìntesa  a creare  un'area  dí svago  tale  da  soddìsfare  le seguentì  esígenze:

>  Scivolare

>  Arrampicarsi:  Fornire  spazi e strutture  che consentano  ai bambini  di arrampicarsi  in modo  sicuro e

divertente.



>  Gíocare:CreareareeadattepergiocareaIIafamigIia,aIIasabbia,acalcio,paIlacanestroeaItreattività

ludiche.

>  Nascondersi  / entrare:  Creare zone o strutture  in cui i bambini  possano nascondersi  o entrare,
stimolando  il gioco  immaginativo.

> Girare /  dondolare

>  Stare  in  equìlibrio:  Offrire  elementi  che  permettano  ai bambini  di sperimentare  il senso

dell'equilibrio.

>  Costruire:  Fornire  spazi o materiali  che permettano  ai bambini  di costruire  e creare.

>  Rilassarsi  /  stare  tranquilli:  Creare zone o strutture  in cui i bambini  possano  rilassarsi  e trascorrere
momenti  tranquilli.

>  Più natura:  Integrare  elementi  naturali  come  alberi,  siepi profumate,  bacche e fiori  per promuovere

la biodiversità.

:> Ristoro:  Prevedere  aree attrezzate  con tavoli,  panchine,  fontana,  illuminazione  adeguata  e accesso in

sicurezza  ai bagni pubblici  per rendere  l'area  accogliente  e funzionale.

>  Sicurezza  e fruibilità:  Garantire  la sicurezza dell'area  attraverso  l'uso di un cancello,  limitando

l'accesso  alle automobili  sul piazzale  da calcio/basket  e rimuovendo  eventuali  ostacoli  che possano
rappresentare  ostacoli  alla fruibilità.

Dondolare

Le alfalene  che  permeftono  a píù  bambíní  di  dondolare  contemporoneamente  sono  molfo

popolari  e apprezzate.  Gli elementi  oscillanti  diversificati  aumentano  inol+re  il valore  ludico,

mentre  l'al+alena  a giunglo  promuove  il movimento  in modo  collaborativo.  Si prevede  di

posizionare  un'altalena  a cesto,  un'altalena  giungla  e un'altaleno  per  bambini  piccoli

nell'area  dove  attualmente  è posiziona+o  il tavolo  da  ping-pong.

Costruire

La cos+ruzione  è un'attivitò  che  gioca  un ruolo  fondamentale  nello  sviluppo  deì  bambini.

Attraverso  la costruzione,  i bambini  non  solo  creano  ogget+i  tangibili,  ma  sviluppano  anche

una  serie  di competenze.  Costruire  implica  infat+i  pianificazione,  progettazione  e risoluzione

di problemi,  incoraggiando  così  la creativitò  e la capacitò  di pensiero  critico.  Il gioco  sarò



costituito  da una  serie  di mattoni  in  legno  (dimensioni  medie,  non  pesanfi)  messi  a

disposizione  dei  bambini  insieme  ad  una  piattaforma  piana  su cui  appoggiare  i mattoni,

che  potranno  essere  impilati  per  costruire  oggetti  di diverse  forme  e dimensioni.

Esempio  di gioco  per  ICI costruzione  in un'area  di svago  a Savognin  (GR).

Arrampicarsi,  scivolare  e stare  in equilibrio

Per  soddisfare  i bisogni  dei  bambini  di arrampicarsi,  scivolare  e per  aiutarli  a sviluppare  il

senso  dell'equilibrio,  si è pensato  ad  un'unica  area  progettafa  per  offrire  varie  opporturí+ò

di gioco,  adattate  alle  diverse  fasce  d'etò.  La struttura  sarò  composta  da  due  +orri, uno

scivolo,  una  parete  di arrampicata  di corde,  un palo  da  pompiere,  un ponte  di corda,  una

slackline  con  corda  per  +enersi,  una  scala  verticale  e una  ínclína+a.

Esempio  dì stru++ura  con  varie  oppor+uni+ò  di gioco,  ada+te  alle  diverse  fasce  di etò  (@bimo.ch).

Nascondersi

Tra i desideri  che  i bambini  hanno  manifestato,  c'è  quello  di potersi  nascondere  e sentirsi

awolti  da  una  strutturo  che  ìspìri sicurezza.  Tra le varie  ídee  propos+e,  una  richìes+a  giunta

dalla  scuola  dell'infanzia  era  quella  di avere  un sjs+ema  dí tunnel.  Inìzíalmente,  sj era

pensato  a realízzare  dei  tunnel  in+recciati  con  rami  di salìce,  elementi  naturali  pienamente

ín sintonia  conl'ídea  del  gioca  naturo.  Tut+avio,  ci  si è resi conto  che  mantenere  tali  strutture



ríchíederebbe  uno sforzo notevole,  dato  che  Í SCIIÍCÍ sono  estremamente  delìcatí  e

facilmente  danneggiabili  da calpestio  o uso frequente.  Si è pertanto  optato  per  una

soluzione  che  garantisse  sia la magia  dei  nascondigli  sia la praticitò  nella  manutenzione.  È
s+ata proge+ta+a  una  stru++ura a forma  di labirinto,  realizzata  in robusto  legno  di castagno,

che  offre  una  serie  di passaggi  in+recciati  a diverse  altezze  (Fig. 9).

i I

Esempio  di labirinto in tondame  di legno  presso  il Dane  John  Gardens  di Canterbury  (UK).

Giocare

Un'atffvi+ò  divertente  e formativa  che  coinvolge  i sensi e favorisce  lo sviluppo  motorio,  la

creativitò  e l'apprendimento  scientifico/matema+ico  è giocare  alla  sabbia.  Per rispondere

a questo  bisogno  si è pensato  di realizzare  una  buca  di circa  20 metri  quadrati  CÍ sagoma

irregolare,  di profonditò  l m, delimitata  con  tondame  di castagno  e riempita  con  geotessile

e strato dí ghiaiet+o  +ondo  (granulomen+rio  8-16 mm)  di altezza  30-40  cm.  La "buca"  sarò

completata  con  un elemento  a carrucola  e un secchio  (Fig. 11 ).

Esempi di buca  delimitata  con tondame  in castagno  (sinistra) ed elemento  a carrucola  (destra).

Un secondo  elemento  ludico  divertente  sarò  costituito  da  un percorso  per  bocce  CÍ doppio

binario,  appoggiato  su pilastri  in legno  a differenti  quote  (Fig. 13).



Esempi  di percorso  per  biglie  a doppio  binario  presso  i parchi  gioco  dì Castel  San  Pìe+ro  (sinistra)  e Cugnasco

[destra).

Un'aggiunta  interessante  all'area  ricreativa  sarò  il gioco  del  Memory,  situato  vicíno  all'area

ristoro  (Fig. 17).  Questo  gioco  coinvolge  16 schede  Memory  (dispos+e  in un formato  4x4, Fig.

14, planimetrìa:  elemento  nr. l ) con  dímensioní  di 25x25  cm,  ciascuna  raffiguran+e  elementi

della  flora  e la fauna  di  Arogno.  Queste  schede  saranno  interamente  gírevoli,  permet+endo

di scoprire  le immagini  da  ogni  angolazione.

Esempio  di gioco  del  Memory  presso  il parco  giochi  di Castel  San  Pietro.

Rilassarsi,  stare  tranquilli

ll maes+oso  nocciolo  vicino  alla  Villa  Ebauches  è diventato  oggetto  di grande  affetto  da

parte  dei  ragazzi,  essendo  un rifugio  di pace  sotto  l'ombra  dei  suoi  rami.  Loro  avrebbero

voluto  costruire  una  casetta  proprio  sull'albero,  però,  a causa  di questioni  di sicurezza

legate  alla  presenza  di una  recinzione  pericolosa  sotto  di esso  e alle  dimensioni  dell'albero

stesso,  questa  idea  non  po+rò  essere  realizza+a.  Tuttavia,  per  rispondere  ai loro  desideri,  è

stata  concepita  un'al+ernativa:  una  piattaforma  con  una  tettoia,  che  diven+erò  uno  spazio



accogliente  per  chi cerca  un po' di riposo,  vuole  leggere  un libro  o semplicemente

prendersi  una  pausa  dal  gioco.

"l.i:i!'

Ristoro

Vecchio  nocciolo  ìndividuato  quale  luogo  di tranquillitò.  Davanti  al noccìolo

sarò  collocata  la piattaforma  con  tettoia.

A complemento  del  parco  giochí,  sí prevede  la realizzazione  dí una  zona  rìstoro  con  arredo

a beneficio  dei  fruitori.  Saranno  collocati  2 tavoli  (dimensioni  2m x 1m x O.90m)  con

panchine  in legno  di castagno  (modello  forestale,  Fig. 16).  L'area  ristoro  sarò  collocata  al

di sotto  del  muro  di sostegno  del  piazzale  (Fig. 17, planimetria:  elemento  nr. 2), e sarò

ombreggiata  at+raverso  una  tenda  parasole  a vela  rimovibile  di dimensìoni  5m  x 4m.

Esempio  di tavoli  con  panchine  (modello  forestale)  presso

il nuovo  parco  giochi  di Castel  San  Pietro.



COSTIE  SOSTENIBILITÀ FINANZIARIA

I cos+i  to+alì  previsti  per  la realizzazione  dell'area  di svago  ammontano  a CHF 1 00'OOO.-

Oggetto Importo

Area  di svago

Regie e installazioni  di cantiere  CHF 3'050.00

Lavori  preparatori  (scarifica  del terreno,  smaltimento  in discarica,

sistemazione  delle  superfici  sotto  ai giochi)  CHF 21'850.00

EIementidelparcogiochi  CHF45'500.00

Arredo  (tavoli,  panchine,  ombreggiatura)  CHF 8'200.00

Sistemazioni  finali  (riprofilatura  scarpate,  terra,  semina  e siepe  odorosa)  CHF 3'750.00

Miglioramenti  alla sicurezza  (cancello)  CHF 2'000.00

Totale  area  di svago  CHF 84'350.00

Imprevisti  (10%)

Totale

IVA 7.7%

Arrotondamento

IMPORTO  COMPLESSIVO

CHF 8'435.00

CHF 92'785.00

CHF 7'144.45

CHF 70.56

CHF IOO'OOO.OO

Come  anticipato  all'inizio  del  Messaggio,  gli  interventi  proposti  portano  alla  realizzazione  di

nuoví  spazi  aperti  a tutta  la popolazione.  Inoltre,  l'istituto  scolastico  avrò  a disposizione  uno

spazio  pregiato  da  sfruttare  duran+e  la ricreazione  ma  che  potrò  essere  utilizzato  anche  per

la didattica  e l'educazione  ambientale.

La gestione  di queste  aree  sarò  affida+a  alla  squadra  comunale.

Come  detto,  questo  progetto  si inserisce  nella  visione  che  il Municipio  ha del  fu+uro

"comparto  scuole".

Esso necessita  di interven+i,  importanti  e da coordinare,  riferiti  sia aglì  stabili  comunali

(impianti  di riscaldamento  da  sostituire,  ammodernamento  delle  strutture,  adattamenti  in

vista  di ottimizzazione  energetiche,  ecc)  che  agli  spazi  esterni  (eliminazione  di barriere

architettoniche,  ottimizzazione  della  viabilitò,  aumento  del  verde,  restyling  generale).

ll progetto  oggetto  del  presen+e  Messaggio  è complementare  rispetto  a ques+a  visione  e

non  entra  in contrasto  con  i lavori  che,  in futuro,  occorrerò  pianificare  e realizzare.  Esso può

essere  considerato,  anzi,  come  la giusta  tessera  di un mosaico  in fase  di elaborazione,  per

cui  riscontra  la totale  adesione  del  Municipio.

II Preventivo  è stato  allestito  sulla  base  dell'  offerta  Afor  Azienda  foresfale,  Morbio  Superiore.

ll credito  richiesto  è, occorre  sottolinearlo,  di natura  cautelativa,  nel  senso  che  intende

garantire  la realizzazione  del  progetto,  indipendentemente  dei  tempi  di reazioni  degli  enti

e degli  sponsor  coinvolti  del  progetto.  E meglio.

ll Gruppo  genitori  ha dato  vita  al proprio  progetto,  una  volta  o++enuta  la conferma  di un

finanziamento  di frs. 40'000.-concesso  dalla  Fondazione  istituita  da Roger  Federer  per  la


